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2 Vlajkovana

pravidla hry

Nejasnosti a upresnéni pravidel bude ujasnéno pred zacatkem hry, pokud si vSak chcete
udélat obrazek o tom, co je vlajkovana zac¢ a jak probiha hra, mizete si obecna pravidla
precist uz tady :-).

Cil hry

vyhraje druzstvo, které donese béhem hry do svého vlajkovisté nejvice vlajek

Druzstva

hraji druzstva proti sobé (pocet druzstev zalezi na poctu lidi, kteri prijdou)

druzstva jsou vytvorena pred zacatkem hry z lidi, kteri dojdou na sraz

kazdé druzstvo ma své vlastni vlajkovisté - kruh o poloméru 1 metr nakresleny kridou na
zemi, v ném je na zacatku hry pravé jedna vlajka v barvé tymu; béhem hry zde muze byt
libovolny pocet vlajek, v pribéhu hry uz na barvé vlajek nezalezi

kazdy hrac hraje za tym, ke kterému byl pred hrou prirazen

muze byt Zivy nebo mrtvy, Zivy hrac se pozna podle faborku z krepaku, ktery ma uvazany
mezi ramenem a loktem (faborek je v barvé tymu, aby se hraci lépe rozeznali), pokud
hrac faborek nema, je mrtvy a dokud se neozivi, nesmi se Ucastnit hry

Zabijeni a ozivovani

hraci z cizich druzstev proti sobé bojuji

boj probiha strhavanim faborkd z ruky soupere, a to co nejméné kontaktnim zpusobem
hrac, ktery prisel o faborek, se musi jit ozivit do ZivocCisté - misto uprostred herniho
Uzemi, kde bude hraci navazan novy faborek a po ozdravovacim procesu muze jit hrac
znovu hrat - hra¢ ma tedy neomezeny pocet zivot(

postihem za kazdou smrt je vsak docCasné vyrazeni ze hry a ¢asovy postih pri ozdravovani

Kradeni vlajek a ziskavani bodu

jak uz bylo receno, cilem hry je donést do svého vlajkovisté co nejvice vlajek, toho se da
docilit kradenim vlajek cizim tymum

kradeni vlajek - hrac se snazi vniknout do ciziho vlajkovisté - kdyz se mu to povede,
nesmi na néj hracdi z domaciho druzstva Gtocit; pokud se hracdm podari ukrast vlajku,
snazi se ji donést do svého vlajkovisté; pokud se v jednom vlajkovisti potkaji hraci z
raznych tymd, mohou se navzajem zabijet

hrac smi do svého vlajkovisté vstoupit pouze ve chvili, kdy do néj nese vlajku, jinak je mu
vstup do néj zakazan

za kazdou vlajku, ktera se octne ve vlajkovisti daného tymu po zacatku hry, dostane
druzstvo bod - zaznaci ho kridou v blizkosti vlajkovisté

pokud je nékdo zabit (je mu strzen faborek) béhem neseni vlajky, musi vlajku ihned
polozit na zem a jit se ozivit; vlajku mize ze zemé zvednout kterykoli Zijici hrac

o vysledném hodnoceni rozhoduje i pocet oziveni hraca v tymu

pravidla prevzata a upravena z webu: http://vlajkova.orwen.org/pravidla



